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Про искусство



Странные слова
- Демо (demo)
- Интро (intro)
- Сцена (scene)
- Сценеры (sceners)
- Демосцена (demoscene)
- Демосценеры (demosceners)
- Демомейкинг (demomaking)
- Демопати (demoparty)
- cracktro, bbstro, trackmo, dentro, invitro, ...



Предпосылки

- Хакеры (hackers) и хакерская субкультура
- Варез (warez) и распространение коммерческих
  программ
- Доступность компьютеров с приличной графикой и 
  звуком
- Музыкальная субкультура



Commodore 64



Intro (Интро)



Почему интро такие?

- Традиции телевизионных заставок (Scanimate)
- Музыка из игр
- Особенности 
  конкретных 
  компьютеров



Scanimate



Конкурсы и стандарты

- Ограничения на размер файла
- Характеристики и тип компьютера
- Запреты на "чистую" анимацию
- Неинтерактивность
- Продолжительность показа



Демопати (demoparty)
- Разные малоизвестные, до появления сети Интернет

- Зарубежные:
Assembly, The Party, Breakpoint (Revision), X, Outline, 

Naid, Solskogen, ...

- Отечественные:
Enlight, Chaos Constructions, Dihalt, Bytefall, Paradox, 

Cafe, Multimatograf, ...
                     На demo party работу увидят и оценят!



Assembly (1992...), Breakpoint / Revision (2003...)



Enlight (1995...97), Chaos Constructions(1999...)



Демо = f(музыка, графика, код)



Что привлекает людей

- Свобода творчества
- Известность среди себе подобных (преимущественно)
- Самореклама и саморазвитие с прицелом на индустрию
  разработки игр
- Отсутствие коммерческой составляющей (это же и 
отталкивает :)



Пётр Соболев (frog)
https://chaosconstructions.ru

https://cc.org.ru
E-Mail: frog@enlight.ru

ВОПРОСЫ?


